
Idade: 2,5-5 anos   

 Conteúdo: 40 cartas

 

Objetivo do jogo: ficar sem cartas

Para ficarem alinhados, os animais devem ser da mesma cor
ou da mesma espécie! Oupas! Ajuda-os a ficarem no sítio certo!

      Decorrer do jogo:  

baralha todas as cartas e dá 4 cartas a cada jogador. As cartas 
restantes são empilhadas, viradas para baixo, para formar
o baralho. Os jogadores pegam nas suas cartas.

Para os mais pequenos ou durante os primeiros jogos, os jogadores 
também podem pousar as suas cartas, viradas para cima, à sua 
frente.

Vira e pousa a primeira carta do baralho, virada para cima,
no centro da mesa.
Começa o jogador mais novo e depois joga-se no sentido dos 
ponteiros do relógio. 

Quando for a sua vez, o jogador olha para as suas cartas e para
a que está no centro da mesa.

MATCHIt



- Se tiver uma carta com o mesmo animal ou da mesma cor que a
carta que está no centro da mesa, pousa então a sua carta por cima.

- Se não tiver uma carta com o mesmo animal ou da mesma cor, não 
pode pousar nada no centro da mesa e tira uma carta do baralho.

A vez passa então para o jogador seguinte.

  

Nota: quando já não há cartas no baralho, todas as cartas são 
recuperadas do centro da mesa, exceto a de cima que fica no sítio. 
Estas cartas são baralhadas e empilhadas, viradas para baixo,para 
formar o baralho.

Fim do jogo:  
O jogo termina quando um jogador ficar sem cartas. Ganha o jogo.

Um jogo de Babayaga


