
Dos 5 aos 99 anos

De 2 a 4 jogadores  

Conteúdo: 42 cartas 
7 famílias, 

A-Família Padeiro B-Família Jardineiro
C-Família Bombeiro  D-Família Peixeiro
E-Família Cabeleireiro  F-Família Carteiro
G-Família Médico.

Cada família é composta por 6 cartas: 
a filha (6), o filho (5), a mãe (4), o pai (3),
a avó (2) e o avô (1).

Objectivo do jogo: Reunir o maior número de 
famílias.

Regra do jogo: Distribuir 7 cartas a cada 
jogador. O resto constitui o monte.
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Os jogadores voltam a agrupar as suas cartas por 
família. Joga-se no sentido dos ponteiros do relógio.
Começa o jogador mais novo.
Cada um por sua vez, os jogadores pedem 
ao jogador da sua escolha uma pessoa de uma 
família (ele deve possuir pelo menos uma carta 
dessa família). Se obtiverem a carta pedida, 
continuam a jogar. Se não a obtiverem, juntam-se ao 
monte e é a vez do jogador seguinte.
Assim que um dos jogadores tiver reunido 6 
cartas da mesma família, grita “família” e coloca 
as 6 cartas à sua frente. Pode voltar a jogar 
imediatamente e pedir uma nova carta.
O jogo acaba quando todas as famílias tiverem sido
reconstituídas.

Perigo de asfixia.


