
A partir dos 4 anos

De 2 a 4 jogadores

Conteúdo: 33 cartas
 
32 cartas para associar >

1 gato (Mistigri)  >

Objectivo do jogo: Não acabar a partida 
com o gato (Mistigri) na mão.

Regra do jogo: começa o jogador mais 
novo. Joga-se no sentido dos ponteiros do 
relógio. Distribuir todas as cartas.

Os jogadores vêem se, no seu jogo, eles 
podem formar pares. Se sim, eles colocam-
nos à sua frente, com a face descoberta.

O jogo pode então prosseguir.

MistiCat



O primeiro jogador tira uma carta ao 
acaso do jogo do seu vizinho da esquerda. 
Se ele pode formar um par com essa 
nova carta ele coloca o par à sua frente. 
Se essa carta não lhe permite formar 
um par, ele guarda-a. Depois é a vez do 
jogador seguinte (aquele que acaba de 
ceder uma carta) tirar uma carta do jogo 
do seu vizinho da esquerda. E assim 
sucessivamente. Todas as cartas formam 
um par excepto a carta Mistigri.  !! 
Portanto evitar guardá-la no seu jogo.
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