
Regras do Jogo: Todas as cartas est�o 
voltadas para baixo diante dos jogadores.  
O mais novo come�a. O jogo desenrola-se no 
sentido dos ponteiros do rel�gio. O primeiro 
jogador tira uma carta e olha discretamente 
para ela.
Ele dever� fazer com que os restantes 
jogadores adivinhem o que est� 
representado na carta (pode haver mais que 
uma interpreta��o para o mesmo desenho. 
Cabe ao jogador que emite o ru�do ou faz 
a m�mica, decidir se a palavra dita pelos 
restantes jogadores corresponde ou n�o � 
figura da carta).
De acordo com a cor da carta, o jogador 
dever� fazer m�mica (cartas azuis), ru�do 
(cartas laranja) ou ambos (cartas verdes).

5-99 anos

2-4 jogadores 

Cont�m: 40 cartas azuis (m�mica)
40 cartas laranja (ru�do)
40 cartas verdes (m�mica e ru�do)

Objectivo do jogo: Ganhar o maior n�mero de 
cartas poss�vel.



Se algum jogador acertar, ent�o quem emitiu a 
m�mica e/ou o ru�do, fica com a carta. Se ningu�m 
adivinhar, volta a colocar a carta ao centro. Cabe ao 
pr�ximo jogador retirar uma carta.

No final da partida, cada jogador soma as  
cartas que ganhou.

Nota: Dependendo do temperamento e da 
idade dos jogadores, define-se no in�cio o 
n�mero de cartas que se colocam em jogo.

Os jogadores dever�o adivinha o que est� 
representado na carta atrav�s de ru�dos ou 
m�mica!
Um jogo ideal para as crian�as mais pequenas 
que ainda n�o sabem ler. Garantia de grandes 
risadas!
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