
A partir dos 3 anos

2 jogadores (1 jogador, 1 líder) 

Conteúdo: 32 cartas, 2 personagens, 1 colchão

Objectivo do jogo : Recolher o maior número possível de cartas antes de 
ter reunido as 3 cartas "lençol", "almofada", e "naninha".

Regra do jogo: O jogador retira todo o conteúdo da caixa, e coloca no 
fundo da mesma uma das 2 personagens (à escolha) sobre o colchão 
com o lado "acordado" (olhos abertos). Retira-se do jogo a outra 
personagem.
O líder do jogo mistura bem as cartas e entrega o monte ao jogador, 
com as faces viradas para baixo. O jogador vira-as uma a uma, à sua 
frente.
As cartas que ele vira tanto são beijos como pequenas canções ou 
cócegas que ele receberá mais tarde. Atenção! Cada vez que ele vira 
uma carta "sol", ele deve retirar 1, 2 ou 3 cartas (de acordo com o 
número de sois indicados na mesma) da pilha que vai formando. As 
cartas "sol" e as cartas retiradas são imediatamente afastadas do jogo.
Logo que ele vire a carta "almofada", o jogador coloca-a sob a cabeça da 
personagem na sua cama. A carta “lençol” deve ser colocada sobre as 
pernas, e a carta "naninha" ao seu lado por cima ou por baixo do lençol.
A partir do momento em que estas 3 cartas estejam reunidas, a partida 
termina.O jogador entrega ao líder todas as cartas que ganhou. O líder 
vira-as uma a uma e protagoniza os beijos, as cócegas e canta as canções 
em função das cartas obtidas (ver lista "índice"). Logo que o monte das 
cartas ganhas se tiver esgotado, põe-se a criança na sua cama, 
e deseja-se-lhe boa noite entes de se ir deitar !
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