
P Regras do jogo

5 - 10 anos 1 - 6 5 min

Conteúdo: 
41 pauzinhos de diferentes valores:

•  1 pauzinho Mikado, valor: 20 pontos 
(entrelaçado azul)

•  5 pauzinhos Samurai, valor: 10 pontos cada um 
(vermelho, azul, vermelho, azul, vermelho)

•  5 pauzinhos Mandarim, valor: 5 pontos cada um 
(azul, vermelho, azul)

•  15 pauzinhos Bonzo, valor: 3 pontos cada um 
(vermelho, azul)

•  15 pauzinhos Trabalhador, valor: 2 pontos cada um 
(vermelho, amarelo, azul)

Objectivo do jogo:
Retirar os pauzinhos do jogo sem que os outros 
pauzinhos se mexam.

Preparação do jogo:
Na mesa ou no chão, seguramos os pauzinhos com 
uma mão e abrimos a mão, libertando os pauzinhos  
e deixando-os cair em leque.

Desenrolar do jogo:
O jogador mais novo é o primeiro a começar.  
Joga-se no sentido dos ponteiros do relógio.
Um de cada vez, o jogador tenta retirar um pauzinho 
à sua escolha. Durante esta acção, não deve, em caso 
algum, tocar nem mover outro pauzinho.  
Se conseguir, ganha o pauzinho retirado e pode 
continuar a retirar outros pauzinhos. 
Se mover outro pauzinho inadvertidamente, passa  
a vez ao jogador seguinte.

Atenção: O pauzinho que ele tentava retirar 
é deixado no seu local no jogo.

Dica: O jogador pode utilizar um ou vários pauzin-
hos que já tenha ganho para retirar outro pauzinho.

Quem ganha?
No final do jogo, os jogadores somam os pontos  
dos pauzinhos ganhos. 
O vencedor é o jogador que tiver mais  
pontos.

Indhold:
41 pinde med forskellige værdier:

•  1 Mikado-pind, gælder 20 points 
(med blå spiral)

•   5 Samouraï-pinde, gælder 10 points hver 
(med rød, blå, rød, blå, rød ringe)

•  5 Mandarin-pinde, gælder 5 points hver 
(med blå, rød, blå ringe)

•  15 Bonze-pinde, gælder 3 points hver 
(med rød, blå ringe)

•  15 Coolie-pinde, gælder 2 points hver 
(med rød, gul, blå ringe)

Målet med spillet:
Fjerne pindene, uden at de andre pinde bevæger sig.

Forberedelse af spillet:
En spiller holder pindene i en knyttet hånd over  
bordet eller gulvet og derefter slipper han/hun 
pindene, så de falder ned i en vifte.

Spilleregler:
Den yngste spiller begynder.  
Man spiller med uret bordet eller gulvet rundt.
Spillerne skal nu på skift forsøge at fjerne en pind 
efter eget valg. Under denne handling må han/hun 
under ingen omstændigheder røre ved eller flytte en 
anden pind. Hvis det lykkes spilleren at fjerne pinden, 
vinden han/hun denne pind og kan fortsætte med at 
fjerne en anden pind. 
Hvis spilleren får en anden pind til at bevæge sig ved 
et uheld, går turen videre til næste spiller.

NB: Den pind, som spilleren forsøgte at fjerne, bliver 
liggende på sin plads i spillet.

Tips: Man kan bruge én eller flere andre pinde, der 
allerede er blevet vundet, som hjælp til at fjerne en 
pind. 

Hvem vinder?
I slutningen af spillet tæller spillerne deres points 
sammen på de pinde, de har vundet. 
Vinderen er den, der har samlet flest points ind.


