@ Idade: Dos 6 a0s 99 anos

@ Numero de jogadores: De 2 a 4

@ Contetdo: 26 cartas, 4 jardins, 4 pares de pauzinhos, 4 “pega-pauzinhos”
e 64 pegas de madeira.

@ Objetivo do jogo: Ser o primeiro jogador a ganhar 20 pontos.

Preparagao do jogo: As pecas de madeira sdo colocadas na caixa de jogo,
numa posicao central entre os jogadores. Cada um dos jogadores recebe
um par de pauzinhos (+ um “pega-pauzinhos”, se assim o desejar) e um jardim.
O conjunto de 24 cartas é baralhado e colocado na mesa com as faces
voltadas para baixo.

Regras do jogo: O jogador mais novo vira uma carta, a qual apresenta um totem
de 3 a7 pontos. Todos os jogadores jogam ao mesmo tempo. Com os pauzinhos,
estes devem pegar nas pegas de madeira indicadas na carta e coloca-las no
seu jardim.

Em seguida, o mais rapidamente possivel, e sem os pauzinhos, os jogadores
realizam o totem representado na carta.

N.B.: Todas as pegas colocadas fora do jardim podem ser apanhadas
por outro jogador, desde que, para o efeito, sejam utilizados os pauzinhos.



O primeiro jogador a terminar o totem exclama: “Totem zen”. Os outros jogadores
param e verificam se o totem do vencedor esta correto.

- Se o totem estiver correto, ganha a carta e os respetivos pontos.

- Se o totem estiver incorreto (cor, forma ou ordem das pegas), o jogador devolve
ao baralho a carta mais alta que tiver ganho anteriormente.

Fim da partida: O jogo termina quando um dos jogadores tiver obtido, pelo menos,
20 pontos.




