Regras do jogo - nﬁ%

Jogo de meméria
Um jogo de memoria para os maiores com personagens divertidas
e muito parecidas.

Zﬁ‘ﬁ De 4 a7 anos
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\i/ Objectivo do jogo: Reconstituir pares.

W Desenrolar do jogo:
Misturar as cartas e depois colocd-las sobre a mesa.
Comega o jogador mais novo.
Ele inverte duas cartas a sua escolha, afim de tentar reconstituir um par,
e mostra-as bem a todos os jogadores:

- Se as duas cartas sdo idénticas, ele guarda-as e pode inverter outras
duas cartas. Se por sorte essas duas cartas sdo também idénticas,
ele joga novamente. E assim sucessivamente.

- Se pelo contrario, as duas cartas ndo sdo semelhantes, ele repdem-nas
no mesmo lugar com as faces escondidas.

Cabe ao jogador seguinte inverter duas cartas. Mas aten¢des aos erros uma

vez que as cartas sdo parecidas.
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Final da partida:
Logo que ndo haja mais cartas na mesa, o jogador que tiver
mais pares é o vencedor.





