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. Regras do jogo
3 a6 anos

2-4 jogadores G 10 min
Conteudo:

| tabuleiro de jogo sonoro, |6 cartas, 16 pequenas fichas

Preparagao:
Ligue o médulo sonoro (botdo na parte de tras do tabuleiro), espalhe as 16 cartas
com as faces viradas para baixo ao centro, ao lado do tabuleiro.

Antes de iniciar a partida, ative o som, pressionando esta pastilha: .

Atengdo! Nio a deve voltar a pressionar durante a partida.

Desenrolar do jogo:

Joga-se no sentido dos ponteiros do reldgio. Comecga a jogar o jogador mais novo:

vira primeiro uma carta e, depois, prime um botio sonoro no tabuleiro:

- Se o som corresponder a imagem, ganha a carta e coloca uma ficha sobre a pastilha de som.
E continua.

- Se o som ndo corresponder a imagem, volta a colocar no mesmo lugar a carta com a face
escondida, dando, depois, a vez ao jogador seguinte.

Em cada jogada, os jogadores tentam memorizar a localizagdo dos sons e das cartas.

Quem ganha?
A partida termina quando todos as cartas tiverem sido recolhidas e as pastilhas cobertas
de fichas. Ganha o jogador que possuir mais cartas.

Partida seguinte

Antes de comegar uma nova partida, é necessario pressionar esta
pastilha: assim, os sons ndo estarao no mesmo lugar que aquando
da partida anterior. Mas, atengdo, esta niao deve ser pressionada no
decurso da partida!

Nio se esquega de desligar o modulo sonoro situado na parte de
tras antes de arrumar o jogo.



