


o Jogo de paciéncia EEIL@@:@

Dos 8 aos 99 anos 1 jogador
@ 30 cartas de desafio (3 niveis de dificuldade) e 10 pecas de madeira

& o

* Facil * % Médio * * * Dificil

Objetivo do jogo: colocar todas as pecas na carta de desafio, reconstituindo
todas as abelhas.

Decorrer do jogo: pousa as 10 pecas e as cartas de desafio em cima da mesa.
Tira uma carta de desafio. Coloca as pecas impostas diretamente na carta, no sitio
certo e no sentido correto

Dica: cada peca apresenta uma metade
de abelha e elementos decorativos es-
pecificos. Utiliza estes elementos deco-
rativos para identificar mais facilmente
as pecas impostas pela carta de desafio.

Depois, tenta completar a carta, colocando as outras pecas de modo a obter abelhas
completas.

Apenas existe uma solugdo possivel para cada desafio!

Solugbes no final do livrete.

Desafios imaginados por Alain Brobecker
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